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Dessiner un blason

« Bonjour a tous et a toutes.En complement de notre
reunion du samedi 20 avril j'ai le plaisir de vous faire
parvenir le diaporama (comment créer un blason ).j’ai
INséré guelques autres images a exploiter selon votre
Imagination et créativité.Je vous rappel simplement que
les émaux et les métaux ne se superposent pas qu'il
s'agisse de partitions ou de « meubles »comprenez
(armes;vegetaux;animaux;outils etc) je vous souhaite
une bonne réalisation selon votre gout que jimagine
artistigue.Michel



1 écu frangais ancien:2 écu frangais\i
moderne:3 écu des dames:4 écu des

damoiselles:b écu des
tournois:6,7,8,9,10,11;écus efrangers.
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Images correspondant 28 comment tracer un blason -

Signaler des images inappropriées
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Le dessin de I’écu du XIVéme siécle en pratique

Commencez par dessiner un rectangle vertical de 7 unités
par 8 unités (par exemple, 7 ¢cm par 8 cm : l'unité vaudra 1
cm).

Tracez deux reperes horizontaux 3 2 unités du haut du
rectange (dans notre exemple, 2 cm), symbolises ici par les
points A et B. C'est |a partie droite de votre blason

En pointant votre compas dans les points A et B, tracez deux
arcs de cercle de rayon €gal a2 la largeur de I'écu jusqu'en
bas de votre rectangle.

Votre écu estterminé !

Il est intéressant de noter que les écus_de forme
¢ moderne » du XVileme et XVllleme siecles que 'on peut
trouver dans les ouvrages récents et dans I'Encyclopéedie
reprennent également cefte proportion de 7 parties
horizontales par 8 parties verticales.

7 unités

8 unités

Proportions de I'écu



Le dessin de I'’écu du XVlléme siécle en pratique

Commencez par dessiner un rectangle vertical de 7 unités par 8
unités (par exemple, 7 cm par 8 cm : I'unité vaudra 1 cm).

Dans les angles inférieurs, tracez deux quarts de cercle, de rayon
€gal 3 une unité (dans notre exemple, 1 cm).

Dans le bas de votre ecu, terminez la partie centrale par deux
quarts de cercle de |a méme valeur de rayon (1 unité, soit 1 cm
dans notre exemple).

Votre écu estterminé !

L'Encyclopédie de Diderot et d’Alembert propose plusieurs
planches montrant différentes possibilités pour dessiner un
blason, en utilisant cette forme dite « moderne ». Elles peuvent
étre trouvees dans la section «Blasons » des volumes des
planches, ainsi que dans les suppléments.
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Métaux

Blanc / Argent
En langage héraldique, la couleur blanche porte le nom
d‘argent.

Jaune / Or
En langage héraldique, la couleur jaune porte le nom
d'or.

Emaux

Rouge / Gueules
En langage héraldique, la couleur rouge porte le nom
de gueules (eh cui?).

Bleu / Azur
En langage héraldique, |a couleur bleue porte le nom
d'azur.

Noir / Sable
En langage héraldique, |la couleur noire porte le nom de
sable.

Vert / Sinople
La moins courante des couleurs classiques. En langage
héraldique, |a couleur verte porte le nom de sinople.

argent or
gueules azur
sable sinople



Fourures

Hermine / Contre-hermine m
L'hermine est constituée par des mouchetures de sable *"k* *’
(noir) sur un fond d’argent (blanc). * **‘
La contre-hermine en constitue le négatif. ‘i.** !
ROV
hermine contre-hermine

Vair / Contre-vair

Le vair est |a représentation stylisée d'une fourrure
faites de dos et de ventres d'écureuils alternés
(pauvres petites bétes).

Dans le contre-vair, une rangeée sur deux est
renversee.

contre-vair

Couleurs secondaires

Orange / Orangé
En langage héraldique, la couleur crange porte le nom
d’orangé.

Violet / Pourpre
En langage héraldigue, la couleur viclette porte le nom
de pourpre.

ocrange pourpre



ASSOCIATIONS DE PARTITIONS DIVISANT L'ECU EN QUARTIERS MULTIPLES
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1. Choisissez la forme de votre blason :

OO

2. Choisissez en la couleur de fond :
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3. Vous pouvez éventuellement choisir la division de votre blason :
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Cliquez sur le bouton "Divisions"” si vous souhaitez une autre
partition.
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LES QUADRUFPEDES DANS LE BLASON
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LES QISEAUX, LES POISSONS ET LES ANIMALX FANTASTIQUES DANS LE BLASON
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FORMES DE L"ECU
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Quelques formes d’écus a choisir pour votre projet
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D’azur a la grosse tour couverte d’argent
sommeée d’une fleur de lys d’or,ajourée et
maconnée de sable,la porte aussi d’argent
enfermant un lion de sable.




De gueule au pont de six arches d 'argent sur une riviere d’azur mouvant de la pointe,

Surmonté de cinq tourelles crénelées d’argent surmonté d’'une fleur de lys d’or.



e .' dargent, accompagnée en chef dun
besant éclatant de dix huit rais
chargés de vingt trois besants de
faille trés inférieure et en pointe
dun semé de f/glurs ae lys, le fout
or
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